
















C 2002 года в России проводятся Международные состязания ЛЕГО-роботов. Финалисты этих 
состязаний принимают участие в World Robot Olympiad (WRO), а с 2012 года в рамках Между-
народных состязаний роботов запланировано проведение национального Российского этапа 
First LEGO League (FLL).Более подробную информацию о соревнованиях роботов в России 
можно получить на сайте www.robosport.ru

Контактное лицо в России по образовательным программам LEGO: Ольга Ломбас.
olga.lombas@lego.comLEGOeducation.com

ПервоРобот NXT
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Программа LabVIEW от компании National Instruments 
для ПервоРобот NXT – упрощенная версия мощной 
профессиональной графической системы компью-
терного проектирования LabVIEW, предназначенной 
для ученых и конструкторов. Данная версия разра-
ботана специально для учащихся средних школ, ко-
торые работают с роботами NXT и участвуют в сорев-
нованиях по робототехнике. Приложение LabVIEW 
помогает учащимся визуально контролировать 
и программировать роботов NXT. Эта программа 
превращает любой набор ПервоРобот NXT в полно-
ценный научно-технический инструмент для подго-
товки школьников к обучению в вузах и к дальней-
шей карьере инженеров и ученых-исследователей.

Графическое программирование

Расширение возможностей 
при использовании 
продуктов от других 
производителей
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Адаптер NXT для датчиков Vernier 
(Код 9799) позволяет оснащать ро-
боты NXT более чем 30 различными 
датчиками Vernier.
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Адаптер NXT для датчиков LogIt про-
изводства компании DCP позволяет 
оснащать роботы NXT более чем 50 
различными аналоговыми и цифро-
выми датчиками этой компании.
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Компания HiTechnic с 2006 года производит 
различные датчики для конструкторов Пер-
воРобот NXT. В настоящее время доступны 
7 датчиков, которые выпускаются в стан-
дартные корпусах датчиков для ПервоРобо-
та NXT.

Образовательный набор TETRIX™  
компании PITSCO
В набор TETRIX входят алюминиевые конструкционные элементы, зубчатые ко-
леса, электромоторы и другие детали для создания металлических роботов под 
управлением микрокомпьютера NXT. Этот набор для старшеклассников являет-
ся следующим этапом в изучении робототехники после освоения конструкторов 
ПервоРобот NXT.
Наборы TETRIX позволяют собирать модели роботов своей собственной кон-
струкции. Посетите веб-сайт LEGOeducation.com или свяжитесь с региональным 
дилером, чтобы получить более подробную информацию.

По инициативе LEGO Education соревнова-
ния роботов проводятся в разных странах 
по всему миру – в Китае, Корее, Германии, 
США и многих других странах.

Соревнования позволяют:
•  предоставить возможность учителям и 

родителям организовать высокомотиви-
рованную учебную деятельность по про-
странственному конструированию, моде- 
лированию и автоматическому управле-
нию;

•  продемонстрировать перспективность 
обновления содержания курса «Техноло-
гии» на базе современных моделирую-
щих и программных средств;

•  выявить самых талантливых учащихся 
в инженерно-технической области для 
дальнейшего их сопровождения и под-
держки;

•  в ходе выполнения проекта-задания при 
подготовке к состязаниям отработать си-
стему межпредметного взаимодействия 
и межпредметных связей информатики, 
технологии, математики и физики.

Соревнования
  роботов

Соревнования роботов
Соревнования роботов

FIRST ® LEGO® League
•  Ежегодные состязания (два этапа)
•  Проект: исследование реальной проблемы и ее 

решение
•  Игра: разработка роботов собственной конструк-

ции для решения поставленных задач
•  В соревнованиях могут принимать участие уча-

щиеся 9–16 лет
Более подробная информация – на веб-сайте
FIRSTLEGOleague.org

World Robot Olympiad
Соревнования в рамках World Robot Olympiad 
проводятся ежегодно. Финальные соревнования 
проходят в ноябре, каждый год в новой стране. 
В 2012 году финал пройдет в Куала-Лумпур (Ма-
лайзия). В команде до 2-3 участников в возрас-
те 9-19 лет и учитель – руководитель команды. 
Каждая команда может выбрать одну из трех 
категорий соревнований:
•  Основная категория. Проводится в трех воз-

растных группах. Нужно построить робота, 
выполняющего задание по заранее заданным 
правилам (в каждой возрастной группе свое за-
дание).

•  Творческая категория – любые робототехни-
ческие проекты на актуальные темы, меня-
ющиеся год от года. Презентация проектов 
проводится в форме выставки. Победители 
определяются в трех возрастных группах.

•  Футбол роботов (WROGEN II). Команды из 
двух роботов играют в футбол.

Более подробная информация – на веб-сайте 
FIRSTLEGOleague.org
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Здесь не бывает пло-
хих или хороших отве-
тов. Ты думаешь свои-
ми руками.„
Итан, студент, США

Ни в одном из классов нет двух похожих учеников. и это одна 
из причин, почему я люблю LEGO. Если я скажу своим ребятам 
построить башню, например, не будет двух одинаковых. LEGO – 
то, что дети любят, это то, через что они любят самовыражаться. 
А ведь сегодня в школах очень мало вещей, которые позволяют 
детям проявлять их креативность и индивидуализм.„
Келли Вилсон, школьный учитель
АВ Комбс, США

Серия WeDo просто гениальна, ведь эти наборы учат 
детей столь многому. Дети обучаются работе с про-
стыми механизмами, с передачами и рычагами, шки-
вами, трансмиссиями, программным обеспечением, 
получают базовые знания о программировании, ди-
зайне и создании работающих моделей, измерении 
времени и расстояния, учаться складывать, вычетать, 
умножать, делить, оценивать, использовать случайные 
и переменные числа. Это впечатляет.„
Журнал «Начальная школа», Великобритания

Я обратил внимание насколько LEGO 
MINDSTORMS мотивируют студентов 
на обучение. С помощью заданий 
по программированию и сборке они 
становятся активными участниками 
процесса обучения, развивая как 
навыки общения, так и командной 
работы. Они моментально привыка-
ют к своим наборам LEGO и вскоре 
становятся достаточно опытными, 
чтобы создавать и развивать свои 
собственные идеи. Обучение с LEGO 
позволяет студентам применять свои 
навыки в научных, математических 
и инженерных дисциплинах к реше-
нию проблем из реальной жизни, что 
само по себе формирует очень мощ-
ные межпредметные связи.„
Крис Карвер, Декан факультетеа
Университет Кингсберри, 
Великобритания

Вы должны помогать процессу. 
Просто отойдите немного назад 
и станьте посредником. Моя са-
мая важная подсказка: просто 
дайте вашим ученикам творить, 
потому что вещи, которые они 
создают много важнее того, что 
вы когда-либо сможете вложить 
в их головы. BuildToExpress дает 
ученикам возможность выразить 
то, что есть у них в мыслях и фан-
тазиях.„
Сара Энн Тэйлор,  
школьный учитель,
АВ Комбс, США

Это здорово! Ведь 
твоя работающая мо-
дель позволяет тебе 
чувствовать себя на-
стоящей звездой!„
Эви, студент, США


